Критериальные шкалы оценивания умения создавать графическую, объемную и имитационную модели и умения изменять модель  
Занимаясь схематизацией,  мы пришли к выводу, что схема –не   этап  создания модели, а  законченная   модель.
В начале учебного года  можно  предложить  учащимся краткосрочный  курс  «Сделать простое сложным».  Он включает в себя входную диагностику,  обучающий семинар «Моделирование – как способ познания», мастер- классы и  конференцию – представление детских работ.
Перед началом работы учащиеся получают техническое задание 
к  схеме …
· Создай  схему объекта, с учётом поставленной задачи. Помни, что модель должна отражать не внешнее сходство, а какие-либо существенные черты объекта-оригинала. 
· Модель должна быть представлена в виде схемы. Размер – альбомный лист. Схема выполняется фломастером.
· Основные элементы должны быть подписаны.
· К схеме процесса должен быть приложен алгоритм – порядок последовательности данного процесса.
· Соотнеси схему с критериями оценки
… и  техническое задание к объёмной модели (модели-поделке)
· Создай  модель объекта по схеме, выполненной ранее.
· Величина  объёмной модели - любая, удобная для представления (рассматривания) и транспортировки. 
· Материалы для изготовления можно использовать любые (передающие существенные признаки элементов реального объекта).
В качестве объектов учителем  отбираются предметы и явления не известные учащемуся, т.е не приводимые в учебниках, часто встречающиеся в энциклопедиях предметы, так как они, как правило,  уже содержат схемы. В таком случае дети копируют по памяти  и воспроизводят то, что когда-либо видели.  Поэтому следует давать для схемы не просто «вулкан», а текстовое описание различных видов: линейного, центрального  или щитового  вулкана.  Тогда полученные схемы будут различными, что дает возможность оценить само умение моделировать, т.е. создавать схему под конкретную задачу. 
Для создания модели  мы предлагаем  объекты природы (малознакомое животное, например, трихоплекс, крыло бабочки, органоиды клетки, хрусталик глаза и др.) и  предметы,  созданные человеком  (акваланг, фонтан, лифт, телефон и др.). Как правило, самым интересным становится моделирование не самих объектов окружающего мира, а процессов, происходящих с ними. Например, можно предложить  схемой ответить на вопросы:
· Как работает моющее средство?
· Почему дует ветер?
· Почему накаченная шина такая твёрдая?
· Как вода в растение «входит и выходит»?
· Почему образуется карстовый провал в Березниках?
· Почему опадают листья?
· Как мы слышим?
В процессе создания схем и  объёмных моделей  предлагаем использовать следующий  алгоритм действий:
I этап – подготовительный - «Обработка информации» 
1. Поиск информации 
2. Выявление главного и второстепенного для поставленного вопроса
3. Вычленение элементов 
Вначале учащийся получает  печатную  статью с  описанием объекта. В зависимости  от задачи  выбирает нужную ему информацию. Так, предложив  статью «Первый лунный фотограф», можно предложить  разные варианты заданий - сделать «схему  самого фотографа», «схему полёта лунного фотографа» или «схему передачи снимков на Землю». В итоге схемы получаются различными, так как разными были задания.
II этап – собственно «Схематизация»
4. Построение схемы
5. Подпись схемы
6. Подпись порядка действий (при моделировании процессов)
7. Проверка (соотнесение с описанием)
III этап  - «Создание объёмной модели»	
На этом  этапе учащимся  предлагается возможность создания объёмной модели по ранее составленной схеме. Так, для создания  модели парникового эффекта, ребята, пользуясь различными материалами (бумагой, проволокой, ватой, разными пластмассовыми шариками и трубками)  могут найти  3 варианта. 
Для оценивания новых – метапредметных -  результатов детей должна была появиться критериальная шкала оценивания, понятная для учащихся и в то же время отражающая все сущностные признаки модели.
Выделяются разные требования к знаково-символическим средствам представления информации, из них для оценки модели мы  предлагаем  5 индикаторов:
· Абстрактность 
· Лаконичность 
· Четкое выделение элементов, несущих основную смысловую нагрузку
· Структурность  
· Последовательность представления элементов 
В результате апробации были созданы таблицы критериальных оценок двух объектов – схемы и объёмной модели.
Таблица 1. «Критерии оценки схемы»
	№
	Критерии оценки
	Баллы

	Оценка представленной  модели-схемы
	

	1. 
	Наличие легенды (обозначение условных знаков словами)
· Все элементы обозначены верно
· Наличие более 50% ошибок
· Нет обозначения необходимых элементов
	
2
1
0

	2. 
	Отображение в схеме необходимых элементов в виде условных знаков
· Отображены все необходимые элементы, отсутствуют лишние
· Отображены все необходимые элементы, но присутствует излишний.
· Отображены не все необходимые  элементы или связи
· Необходимые элементы не отображены
	

3

2

1
0

	3. 
	Последовательность процессов
· Процессы обозначены в правильной последовательности
· Наличие ошибок
· Отсутствие обозначения последовательности
	
2
1
0



Критерий №2. Измененная схема  (изменения вносятся новым цветом, типом и шириной линии). Работа не оценивается,  если данное требование не соблюдается. 
	4
	Изменение элементов под новую задачу
	Отображение в схеме необходимых элементов в виде условных знаков
· Изменены  все необходимые элементы, отсутствуют лишние
· Изменены  все необходимые элементы, но присутствует излишний.
· Изменены  не все необходимые  элементы 
· Изменений нет 
	

3


2

1

0

	5
	Изменение  последовательности процессов 
	· Изменение процесса указано верно
· Наличие ошибок
· Отсутствие изменений 
	2
1
0

	6
	Изменения легенды к новой схеме 
	Наличие легенды (обозначение условных знаков словами)
· Все новые элементы обозначены верно
· Наличие более 50% ошибок 
· Нет обозначения новых  элементов
	

2
1
0



 
Таблица 2. «Критерии оценки объёмной модели» 
	№
	Критерии оценки
	Баллы

	Оценка представленной  объемной модели
	

	1. 
	Количество элементов объемной модели, необходимых для реализации поставленной задачи  
· Наличие более двух элементов
· 2 элемента
· Менее 2
	

3
2
1

	2. 
	Отображение существенных признаков, необходимых для реализации поставленной задачи через выбор материала для объемной модели
· Выбор материала позволяет отразить  все существенные  свойства элементов объекта 
· Выбранные материалы  позволяют отразить   существенные свойства  отдельных элементов объекта 
· Выбранные материалы не позволяют отразить  все существенные свойства элементов объекта 
	


3

2


1

	3. 
	Функционирование модели 
· Модель демонстрирует более 1 действия 
· Модель демонстрирует 1 действие 
· Модель статична 
	
3
2
1


Пользуясь данными таблицами и  сверяя свою деятельность  с критериями, ученик  своевременно находит ошибки, исправляет их, усовершенствует созданный продукт – модель или схему. Всё это способствует развитию регулятивных УУД, а именно – самоконтроля, самокоррекции и самооценки. Однако первые опыты самооценивания показали, что учащиеся либо завышают баллы, желая «казаться лучше», либо в силу скромности занижают их.
В целях повышения объективности самооценки, ученикам можно предложить ещё один критерий -  «Соответствие экспертной оценки и самооценки». 
Таблица 3. «Соответствие экспертной оценки и самооценки» 
	
	Критерии оценки 
	

	Соответствие экспертной оценки и самооценки

	4. 
	Соответствие самооценки обучающегося с  экспертной оценкой
·  по схеме
· по модели
	

5 баллов
5 баллов


Введение этого критерия  мотивирует ученика на объективное  оценивание при критическом осмыслении своей деятельности и заставляет его смотреть на свою работу глазами эксперта - не занижая и не завышая стоимости  работы.
Оценивание по  критериальной шкале позволяет определить уровни достижения метапредметного результата: 
· Низкий  - 10 – 25 баллов 
· Средний – 30 – 45 баллов
· Выше среднего – 50 - 70 баллов
· Высокий 75 - 100 баллов
 Результатом курса является  публичное представление моделей на фестивале. 

Таблица №4 . Имитационная модель 
	№
	Критерии оценки
	
	Баллы

	1.
	Опора на схему
	· Имитация опирается на все ключевые элементы схемы
· Имитация не учитывает 1 ключевого элемента 
· Имитация не связана со схемой или в ней не учитываются 2 и более элементов  
	10

5

0

	2.
	Вариативность имитаций  
	· Участниками проиграны  3- 4  варианта    
· Участниками проиграны 1-2 варианта
· Участники не смогли сымитировать ситуацию 
	10
5
0

	
	
	                                                максимум
	80




